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Рабочая программа составлена на основе:

1. Федерального компонента государственного образовательного стандарта  среднего (полного) общего образования;
2. Примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям;
3. Авторской программы курса  «Информатика и ИКТ» Семакина И.Г., Хеннера Е.К. общеобразовательный курс (базовый уровень) для 10 – 11 классов.

Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10-11 классах. Курс ориентирован на учебный план, объемом 70 учебных часов, согласно ФК БУП от 2004 года. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, включающим в себя:

1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: для 10-11 классов / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер– 8-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.
2. Компьютерный практикум.

Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

 Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в основной школе:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 

Содержание учебника инвариантно к типу  ПК и программного обеспечения. Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе моделей компьютеров, операционных систем и прикладного программного обеспечения.  
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей: 

· освоение  системы  базовых  знаний,  отражающих  вклад  информатики  в  формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; 
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов; 

· воспитание  ответственного  отношения  к  соблюдению  этических  и  правовых  норм  информационной деятельности;  
·  приобретение  опыта  использования  информационных  технологий  в  индивидуальной  и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 
Приоритетной задачей курса информатики основной школы является освоение информационной технологией решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этом следует отметить, что в основной решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств. 

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

При таком подходе важнейшая роль отводится методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств. 

Это позволяет:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов. 

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.

С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов: 
·  автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно-поисковые системы, геоинформационные системы);

· АИС обработки информации (системное программное обеспечение, инструментальное программное обеспечение, автоматизированное рабочее место, офисные пакеты); 

· АИС передачи информации (сети, телекоммуникации); 

· АИС управления (системы автоматизированного управления, автоматизированные системы управления, операционная система как система управления компьютером). 

С методической точки зрения в процессе преподавания следует обратить внимание на следующие моменты.

Одним из важнейших понятий курса информатики является понятие информационной модели. Оно является одним из основных понятий и в информационной деятельности. При работе с информацией мы всегда имеем дело либо с готовыми информационными моделями (выступаем в роли их наблюдателя), либо разрабатываем информационные модели. Алгоритм и программа - разные виды информационных моделей. Создание базы данных требует, прежде всего, определения модели представления данных. Формирование запроса к любой информационно-справочной системе - также относится к информационному моделированию. Изучение любых процессов, происходящих в компьютере, невозможно без построения и исследования соответствующей информационной модели. 

Важно подчеркнуть деятельностный характер процесса моделирования. Информационное моделирование является не только объектом изучения в информатике, но и важнейшим способом познавательной, учебной и практической деятельности. Его также можно рассматривать как метод научного исследования и как самостоятельный вид деятельности.

 Принципиально важным моментом является изучение информационных основ управления, которые является неотъемлемым компонентом курса информатики. В ней речь идет, прежде всего, об управлении в технических и социотехнических системах, хотя общие закономерности управления и самоуправления справедливы для систем различной природы. Управление также носит деятельностный характер, что и должно найти отражение в методике обучения. 

Анализ уровня подготовки и учебной мотивации учащихся, их предметной ориентированности 

Базовый курс информатики полного (среднего) образования является продолжением  курса основной школы, поэтому учащиеся обладают соответствующим уровнем подготовки для изучения базового курса в старшей школе, а именно:

владеют знаниями и умениями по темам:

Информация и информационные процессы

Имеют представление о значении и месте информатики в современном обществе, видах информации. Имеют четкое представление об информационных процессах.

Состав и работа компьютерной системы

Знают состав компьютерной системы, основные характеристики компьютерных устройств. Знакомы с видами программного обеспечения и областями его применения. Обладают первоначальными сведениями об операционной системе. Изучили файловую систему. Научились настраивать элементы графического (пользовательского) интерфейса.

Моделирование и формализация

Учащиеся могут строить информационные графические, табличные, описательные модели, владеют способами формализации реальной задачи, имеют представления об этапах решения задач на компьютере.

Алгоритмизация 

Учащиеся ознакомлены с понятием и свойствами алгоритма. Умеют строить алгоритмы и блок- схемы линейных, разветвляющихся и циклических структур, решать простейшие задачи программирования.

Технология обработки текстовой информации

Учащиеся умеют работать с основными элементами текста, использовать текстовый редактор для работы с документами, создавать графические объекты в среде текстового редактора.

Технология обработки графической информации

Учащиеся имеют понятие о различных видах компьютерной графики. Имеют представление о методах построения изображения на  экране. Научились использовать графический редактор для создания рисунков.

Мультимедийные технологии

Умеют создавать презентации средствами редактора Power Point с использованием мультимедиа технологий.

Компьютерные коммуникации

Учащиеся могут осуществлять поиск информации в компьютерной сети Интернет. Знают о  типах компьютерных сетей, их назначении и возможностях. Знают о правилах сетевого общения, умеют обмениваться электронными сообщениями, создавать свой почтовый ящик. Имеют представления об адресации в Интернете.

В процессе продолжения изучения базового курса информатики на третьей ступени у учащихся имеется четкая учебная мотивация к изучению предмета, как одного из практически значимых для них лично и востребованных на рынке труда. Учащиеся стремятся усовершенствовать свои знания и умения в области компьютерных технологий для подготовки к профессиональной деятельности и  развить способности в области информатики с целью успешной сдаче ЕГЭ по этому предмету. Учащиеся знают, как использовать ресурсы Интернета для решения широкого спектра информационных задач. 

Ведущие формы и методы, технологии обучения

Формы изучения информатики и ИКТ – классно-урочная,  индивидуальная, групповая, практическое занятие, экскурсия, практикум.

Для изучения информатики и ИКТ используются  методы формирующего, развивающего и личностно- ориентированного обучения: репродуктивные, поисковые,  коммуникативно- диалоговые, игровые. 

Для развития познавательных и творческих способностей  применяются технологии:

· проектного обучения

· исследовательские

· проблемного изложения

· коллективно- коммуникативного обучения

Анализ используемых средств мониторинга усвоения программ, способов и средств оценки качества результатов обучения.

Программой предусмотрены следующие виды контроля результатов обучения:

Входной контроль- проводится в начале изучения курса для определения уровня подготовленности учащихся к изучению базового курса.

Тематический контроль- для анализа формирования ЗУН по тематическим темам курса с целью выявления и устранения неусвоенных понятий и навыков и для определить готовность учащихся к усвоению нового материала.

Итоговый контроль- проводится как оценка результатов обучении по курсу за четверть, год. 

СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
36 часов

Повторение. Диагностика (входной контроль)- 2 часа 
Тема 1.  Введение.  Структура информатики- 1 час 
Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики.

Тема 2. Информация. Представление информации- 2 часа 
Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 

Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки.

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации- 3 часа 
Измерение информации. Объемный подход. Содержательный подход. Определение информационного объема. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной точки зрения
- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы.
Тема 4. Введение в  теорию систем- 2 часа 
Понятие о системе. Информационные процессы. Понятие и типы информационных систем.
Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- основные свойства систем: целесообразность, целостность

- что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

- какие типы связей действуют в системах

- роль информационных процессов в системах

- состав и структуру систем управления

Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные.

Тема 5. Процессы хранения и передачи информации- 3 часа 
Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Скорость передачи информации.
Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Тема 6. Обработка информации – 3 часа 
Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных.

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 7. Поиск  данных- 1 час 
Поиск и отбор информации. Методы поиска. Виды поиска данных и их применение

Учащиеся должны знать: 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры

- алгоритм последовательного поиска

- алгоритм поиска половинным делением

- что такое блочный поиск

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

Тема 8. Защита информации- 2 часа 
Защита информации. Методы защиты.

Учащиеся должны знать: 

· какая информация требует защиты

· виды угроз для числовой информации

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое криптография

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат

Учащиеся должны уметь:

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Тема 9. Информационные модели и структуры данных – 2 часа 
Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. 

Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. 

Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области.

Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

Тема 10. Алгоритм – модель деятельности- 2 часа 
Алгоритм как модель деятельности. Построение алгоритмов.
Учащиеся должны знать: 

- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма

Учащиеся должны уметь:

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

Тема 11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение- 3 часа 
Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. 


Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения
- соединять устройства ПК
- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

Тема 12. Дискретные модели данных в компьютере- 4 часа 
Понятие дискретности, цифровое представление информации. Представление чисел в ПК. Представление текста. Представление  графики, звука.
Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука
Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

Тема 13. Многопроцессорные системы и сети- 3 часа 
История развитие архитектуры вычислительных систем. Организация локальных и глобальных компьютерных сетей
Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
Повторение и обобщение. Итоговая КР -3 часа.
Учебно-тематическое планирование
	Тема 
	Всего часов
	Теория
	Практика



	1.  Повторение. Введение
	3
	3
	

	2. Информация. Представление информации 
	2
	1
	1

	3. Измерение информации 
	3
	2
	1

	4. Введение в  теорию систем
	2
	1
	1

	5. Процессы хранения и передачи информации 
	3
	2
	1

	6. Обработка информации 
	3
	2
	1

	7. Поиск  данных 
	1
	1
	

	8. Защита информации   
	2
	1
	1

	9. Информационные модели и структуры данных (§§13-1
	2
	1
	1

	10. Алгоритм – модель деятельности  (§§16)
	2
	1
	1

	11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (§§17-18)
	3
	2
	1

	12. Дискретные модели данных в компьютере (§§19-20)
	4
	2
	2

	13. Многопроцессорные системы и сети (§§21-23) 
	3
	1
	2

	Повторение 10 класса
	3
	3
	

	Итого:
	36
	22
	14


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ
В результате изучения курса информатики и ИКТ учащиеся 10 класса должны:
знать/понимать

· объяснять различные подходы к определению понятия "информация";
· различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации;
· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;
· использование алгоритма как модели автоматизации деятельности;
· назначение и функции операционных систем.

уметь

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· распознавать информационные процессы в различных системах.

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;
· осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр;
· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Календарно-тематическое планирование

	№
	Тема урока
	Дата
	Тип урока
	Т/ п
	Элементы 

содержания
	Требования к

уровню

подготовки
	Вид контроля


	Домаш

нее задание

	
	
	
	
	
	
	знать
	уметь
	
	

	1. Введение. Повторение

3 часа

	1
	Введение.  Структура информатики
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Понятие науки информатики, ее структуры
	Структуру информатики
	
	
	Прочитать «Введение»

	2
	Повторение изученного в 9 классе
	
	Урок повторения и обобщения
	п
	Повторение основных понятий: устройство ПК, алгоритм, системы счисления
	Устройство ПК, понятие алгоритма и способов записи алгоритма, понятие программы
	Переводить числа из одной системы счисления в другую
	Устный опрос
	Выучить конспект

	3
	Диагностическая контрольная работа
	
	Урок контроля
	т
	Контроль знаний 
	Устройство ПК, понятие алгоритма и способов записи алгоритма, понятие программы
	Применять полученные знания для перевода чисел
	Контроль

ная работа
	

	2. Информация. Представление информации 

2 часа 

	4
	Понятие информации. 
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Понятие информации в философии, кибернетике, генетике
	-три философские концепции информации

-понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

-понятия «кодирование» и «декодирование» информации

-примеры технических
 систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

-понятия «шифрование», «дешифрование».
	
	Устный опрос
	§1.1


	5
	Представление информации, языки, кодирование
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	п
	Виды кодирования информации и история их развития
	
	
	Устный опрос
	§ 2, создать презента

цию

	3. Измерение информации

3 часа 

	6
	Измерение информации. Объемный подход
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Способы измерения информации, объемный подход
	-сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

-определение бита с алфавитной т.з.

-связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

-связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

-сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

-определение бита с позиции содержания сообщения


	- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

-решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

-выполнять пересчет количества информации в разные единицы


	Устный опрос
	§3, 4.1, вопросы 1,2,3

	7
	Содержательный подход
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Понятие алфавитного подхода к измерению информации
	
	
	Устный опрос
	§4.2, вопр. 3,4

	8
	Определение информационного объема
	
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Решение задач на определение объема информации
	
	
	тестирование
	§4.3

	4. Введение в  теорию систем

2 часа 

	9
	Понятие о системе
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Система, структура системы, системный подход
	-основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

-основные свойства систем: целесообразность, целостность

-что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

-какие типы связей действуют в системах

-роль информационных процессов в системах

-состав и структуру систем управления


	-приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

-анализировать состав и структуру систем

-различать связи материальные и информационные.


	Устный опрос
	§5

	10
	Информационные процессы
	
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Информационные процессы в различных системах
	
	
	Устный опрос
	Прочитать §6

	5. Процессы хранения и передачи информации 

3 часа 

	11
	Хранение информации
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Носители информации и их использование
	-историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

-модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

-основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

-понятие «шум» и способы защиты от шума


	-сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

-рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи


	Устный опрос
	Прочитать §7,8

	12
	Передача информации
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Модель и способы передачи информации
	
	
	Устный опрос
	Прочитать §9 п 1, вопрос 1

	13
	Скорость передачи информации
	
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Каналы информации и их пропускная способность
	
	
	
	Прочитать §9 п1, вопрос 2,3

	6. Обработка информации 

3 часа 

	14
	Обработка информации
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Варианты обработки информации
	- основные типы задач обработки информации

-понятие исполнителя обработки информации

-понятие алгоритма обработки информации

-что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

-определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

-устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 


	- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста


	Устный опрос
	Прочитать §9 п 2

	15
	Автоматическая обработка информации
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Система команд Поста
	
	
	Устный опрос
	Прочитать §10 п1

	16
	Применение способов обработки информации
	1
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Программа игры Баше
	
	
	
	Прочитать §10 п2

	7. Поиск  данных 
1 час 

	17
	Поиск  данных
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Виды поиска данных и их применение
	-что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

-что такое «структура данных»; какие бывают структуры

-алгоритм последовательного поиска

-алгоритм поиска половинным делением

-что такое блочный поиск

-как осуществляется поиск в иерархической структуре данных


	осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера


	Устный опрос
	Прочитать §11, подготовить Интернет- доклад

	8. Защита информации  

2 часа 

	18
	Защита информации  
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Виды угроз информации
	-какая информация требует защиты

-виды угроз для числовой информации

-физические способы защиты информации

-программные средства защиты информации

-что такое криптография

-что такое цифровая подпись и цифровой сертификат


	-применять меры защиты личной информации на ПК

-применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)


	Устный опрос
	Прочитать §12 п1, 

	19
	Способы защиты информации.

Итоговое тестирование за I полугодие
	1
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Меры защиты информации
	
	
	
	Прочитать §12 п2, сообщения

	9. Информационные модели и структуры данных 
2 часа 

	20
	Компьютерное информационное моделирование. Структуры данных
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Информационная модель, этапы ее построения
	- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы


	- риентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы


	Устный опрос
	Прочитать §13, подготовить презентацию

	21
	Модели структурной области
	1
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Граф, иерархическая структура
	
	
	тест
	Прочитать §14, подготовить модели

	10. Алгоритм – модель деятельности  

2 часа 

	22
	Алгоритм как модель деятельности
	
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Понятие и описание алгоритмической модели
	- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма


	- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы


	Устный опрос
	Прочитать §15, составить алгоритм

	23
	Построение алгоритмов
	
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Способы построения алгоритмов
	
	
	
	Прочитать §16 составить алгоритм

	11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение 
3 часа 

	24
	Компьютер- универсальная техническая система обработки информации
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Архитектура ПК
	- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования


	- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения

- соединять устройства ПК

- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне


	тестирование
	Прочитать § 17, презентация

	25
	Программное обеспечение компьютера
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Виды и назначение ПО
	
	
	Устный опрос
	Прочитать §18 п1

	26
	Папки и файлы. Файловая структура
	1
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Понятие и работа в среде ОС
	
	
	
	Прочитать §18 п2

	12. Дискретные модели данных в компьютере

4 часа 

	27
	Дискретные модели данных в компьютере
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Понятие дискретности, цифровое представление информации
	- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука


	-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета


	Устный опрос
	Прочитать §19 п1

	28
	Представление чисел
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	Представление чисел в ПК
	
	
	тестирование
	Прочитать §19 п2

	29
	Представление  графики
	1
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Представление текста
	
	
	
	Прочитать §20 п1

	30
	Представление  звука
	1
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Представление  графики, звука
	
	
	
	Прочитать §20 п2, отв на вопросы 2,3

	13. Многопроцессорные системы и сети 

3 часа 

	31
	Развитие архитектуры вычислительных систем
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	т
	История развитие архитектуры вычислительных систем
	- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP

	
	Устный опрос
	Прочитать §21

	32

33
	Организация локальных и глобальных компьютерных сетей. 
	2
	Урок обучения умениям и навыкам
	п
	Организация локальных и глобальных компьютерных сетей
	
	
	
	Прочитать §22,23

	  Повторение и обобщение

3 часа 

	34-35
	Повторение изученного в 10 классе
	1
	Урок обобщения знаний
	
	Повторение материала 10 класса
	Основные понятия курса информатики 10 класса
	Применять полученные знания на практике
	Устный опрос
	Выучить конспект                                                                                                                                                          

	36
	Итоговая контрольная работа
	1
	Урок контроля
	
	Применение полученных знаний
	Основные понятия курса информатики 10 класса
	Применять полученные знания на практике
	Контроль

ная работа
	


 Список литературы:
1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: для 10-11 классов / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер– 8-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.

2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум в 2 т. Т. 2 /  Л. А. Залогова и др.; под редакцией И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011г.
3. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов./ И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011г.
4. Поурочные разработки по информатике 10-11 класс. 
5. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
6. http://nashol.com/2013030369744/informatika-i-ikt-bazovii-uroven-10-11-klass-semakin-i-g-henner-e-k-2012.html
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы  

Аппаратные средства 

  Компьютер –  универсальное  устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

  Проектор, подсоединяемый к компьютеру– радикально  повышает:  уровень  наглядности  в  работе  учителя,  возможность  для  учащихся  представлять  результаты  своей  работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

  Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений  необходим  или  желателен  цветной  принтер.  В  некоторых  ситуациях  очень  желательно  использование  бумаги  и изображения большого формата. 

  Телекоммуникационный  блок,  устройства,  обеспечивающие  подключение  к  сети  –  дает  доступ  к  российским  и  мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 

  Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 

  Устройства  для  ручного  ввода  текстовой  информации  и  манипулирования  экранными  объектами  –  клавиатура  и  мышь  (и разнообразные устройства аналогичного назначения).  

Технические средства обучения 

1.  Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). 

2.  Наушники (рабочее место ученика). 

3.  Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). 

4.  Колонки (рабочее место учителя). 

5.  Проектор. 

6. Интернет.  

Программные средства 

1.    Операционная система. 

2.  Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы). 

3.  Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы). 

4.  Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы). 

5. Мультимедиа проигрыватель Windows Media (входит в состав операционной системы). 

6.   Программа Звукозапись (входит в состав операционной системы). 

7.   Браузер (входит в состав операционной системы). 

8.   Антивирусная программа. 

9. Программа-архиватор WinRar. 

10. Клавиатурный тренажер «Руки солиста». 

11. Офисное  приложение  Microsoft  Office,  включающее  текстовый  процессор  Microsoft  Word  со  встроенным  векторным графическим редактором, программу разработки презентаций  Microsoft PowerPoint, электронные таблицы Microsoft Excel, систему управления базами данных Microsoft Access. 

